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LA CONSOLE 


Leggera, di un design agg! son finiture 
perfettamente studiate, la Console Intellivision 
rappresenta tutta la raffinatezza e completezza 
alle quali può arrivare opp! l'industria dei 
videogiochi. | due comandi manuali si inser 

nella parte superiore dell'apparecchio ed i fil 
rimangono nascosti quando la Console non viene 
usata. All'interno, un potente microprocessore a 16 


bits fornisce una gamma leta d'Incredibili 
affetti sonori, dì musica, brillantezza lori ad un 
altissimo livello d'immagimi, Ogni cassetta gioco 
contiene due schedine prestampate per lacilitarne 
l'uso. Molti programmi sono stati autorizzati da 
Organizzazioni Americane ben note quali fà NFL 
la NBA e fa Major League dî Baseball. Anche voi 
sarete attratti dall'autenticità dei nostri giochi 


COMSOLE INTELLIVISION 

La nostra Console Intellivision è stata ideata con 
delle carattoristiche tali da renderla il sistema di 
videogiochi più versatile del momento, 


SISTEMA ESCLUSIVO DI SCHEDE 
PRESTAMPATE 

Ogni cassetta è fornita di due resistenti schede 
prestampate che si inseriscono perfettamente sul 
comandi manuali permettendovi di giocare in modo 
facile ed immediato. Non sono necassari ulteriori 
comandi 


TASTI D'ALIMENTAZIONE 

Degli speciali tas d'alimentazione permettono a 
ogni giocatore di selezionare diverse manovre gi 
gioco e di scegliere il giusto tipo di programmazione 
che ogni manovra richiede. 


PULSANTI LATERALI 

Quattro pulsanti laterali, due per lato dei comandi 
manuali, trasmettono le vostre azioni di gioco alla 
Console e possono essere usati indi#ferentemente 
sla con la mano destra che con la sinistra. 


Ogni cassota è \miosia raparsaranie 


Le figure sullo schermo 0 eESari 


possoni re manovrate 
con perfezione in 16 ditterenti direzioni il che vi far& 


vivero realmente ogni emozione e situazione di 
gioco, 


Lo cassette Intellivision mettono nelle vostré mani 
tutto un monda di affascinanti emozioni. Dag!l sports 
più conosciuti, alle battaglie nello spazio, ai giochi 


d'abiltà e d'azzardo. sarete coinvolti in modo 
davvero senza precedenti. Tutti | nostr| giochi 
stimolano sia l'abilità fisica che quella mentale 
garantendovi un'esperienza più che unica. 


SPORTS - GIOCHI D'ABILITÀ - 
GIOCHI DIDATTICI - AZIONE - GIOCHI 
D'AZZARDO 


presto 


BASEBALL' x. 


Fate scendere in campo due squadre di 2 uarini 
par 9 Innings completi (se necessario si possono 
giocare degli inninge sul tari) di vera 
smaozione del basabali. È lutto qui, anche Il 
tumulto dellla folla. C'è tutto + le conquiste della 
prima base, | batti-e-corri, i grandi siammers 
tutta una sarie completa di lanci - e voi comandate 
dl gioco fin dal primo lancio, Giocate! 


EA 
day 
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AUTO RACING ..;.. 

I posto di guida! Mettete alla prova la 
vostra abilità di pilota contro il tempo e contro le 
difficoltà. Mentre efoggiate la vostra bravura 
nigita piste più lmpegnative, dovrate essere in 
grado di reagire con una tempestività di trazioni 
di secondo ai più diversi ed înatasi rischi! 


TEMMIS .. 
Siete nol tlo-breakor, @ state servendo par il 

match point. Yihamt Un ace? Tutto il reslismo del 
tennis da campionato è stato ricreato per questo 
entusiasmante giova - una falla i cul appiausi ed | 
cui valti seguono l'azione. ll rumore della pallina 
che rimbalza è autentico. È = diritti, 

rovesci, pallonetti, servizi + 
Avrete davvero lutto, tranne le scottature 


“Trademark usati pu lisenza dei pesprietari 


presto 
casÌoNISE È 


Nb FOOTBALL: -- 
Due squadre vivaci. Due metà tempo compilate 60 
eccitanti minuti di gioco, perfettamente simulati 
di vigoroso divertimento. Attacco. difesa. calci. 
PansagGI. corse, Punteggio computerizzato. 
rumori di gioco, musica e molto di più Tutti gi 
aspetti delle gare sono stalli ricreati 
elettronicamente per mattervi nella pentois a 
pressione del inotbali di lagse. Più di 180 
manovre di gioco, offensive e dilenzive. 


GOLF un 


Tutto è emozionante e realistico, dal toe al greenti 
Il gioco dai millimetri, della concentrazione e del 
tocco! Manovrate il vostro giocatore atiraversa | 
percorsi, è bunkers, e la arbo alte! Chi gioca 
camanda le posizioni dei giocatori di golf e | lanci 
per butta la partita 


sirena 
SOCCER' . «i 

CALCIO 

Eoco & calcio d'inizio.La palla è vostra! Siete nel 
piano di un'azione di gioco. È tutto Intorno # voi - 
ia folla urlante, il feschio dell'arbitro, il suono del 
segnali! Due squadre. cue tempi simulati di 45 
minuti. Spareggi fino ai puntò decisivo. wi 
necessario Tuite le azioni fulmineo del calcio da 
professionizii - anbbling, passaggi, rimessa in 
gioco. calci a rete. calci d'annolo. Davvaro una 
prova gi abilità è cata Mezisantiorzipecha 
movsmenti. 


(||| 


Immaginate! Siete alla partanza. State 
aspettando con ansia il segnale che vi sarà 
correre lungo un'impegnativa pista dè slaiom 
Tutta l'emozione dello scì da coppa del mondol 
Gareggiata contro un avvarsasto 0 contro è tempo 
su tutta una serie di piste. Entusiasmante? 
Eosllanta! Mozzatiato! E la neve è pertetta 
durante tutto l'anno. 


Tutta l'elettrizzante emozione del pupliato da 
campionato! Un orologio segna il empo. un 
segniile acustico scandisce è rounds, il punteggio 
è calcolata quando ì pugili accumulano punti con 
pugni e knock-downs. Siete capaci di tenera ia 
Giatanza? 


Mattete una pista da bowlig nella vostra 
televisione con vere azioni e punteggi dal 
bomting. Giocate da soli o con siliri compagni, fina 
ad un massimo di quartro. Scegliete la palla det 
peso che più vi sì indice, Un giusto equilibrio ed 
un'appropriata concentrazione manderanno la 
poi direttamente 0 con un tiro a gancio, verso | 
ci 


Un benveuto alla velocità bruciante ed alle azioni 
senza sosta dell hockey. Due squadre si 


fronteggiano sul ghiaccio. Voi siete all'attacco! 
Attraversato la linea Diu. ma Il vostro avversario 
intercetta un passaggio e sireccia verso la vostra 
fiesta! Il vostro portiere compie un grande 
sabrztaggio! Applausi simulati, segnali acustici @ 
fischi sottolinnana il gioco! 


( BASKETBALL' => 


Due squadre. Quattro quarti di gioco veloce. C'è 
bisogno dei lempi suppiementari! Corse, 

gi. diibblimg. salti © lirì da termo, rapide 
interruzioni, rimbalzi » capovolgementi di fronsa! 
Lomata contro l'orologio da 24 secondi mentre la 
folla vi applaude. 


La bandiera è stata abbassata. ed accavi lungo Il 
percarso astenvante di una gara di matocrose. 
Ascoltate Il rombo del motore della vastra moio 
quando lo mettete alla prova! Scalate lo marce 
palle curve e state attenti a tenere gli occhi ben 
aperti sugli amacali lungo il percorso! Un urto 
Improrviso potrebbe costare la gera! 


STrmgiemarta uomali se lisernaa Gel proprietari 


OT PADILITA 


OSPONGLE 
DUNGEONS & DRAGONS .....: 

Scoprite un mondo di fantasia e di avventure! 
Scegliete attentamente la vostra squadra @ le 
vosire armi, poiché vi avventurerete nelle 
profondità di un sotterraneo alla ricerca & un 
tesoro. State in guardia contro | vari mostri posti 
in tutto il labirinto. Potete combatterii o scappare 
via. Ma ricordatevi, ognuno di loro potrebbe 
assare a guardia dal tesoro che vi fa vincere 


CHECKERS .. \.0 
DAMA 


ll classico giovo della dama antra nall’ara del 

computer? Sì, questa volta siete voi contro ll 

computerì È sarete sticati ai limiti della vostra 

abilità. Potete vincere, ma dovrete ponderare 

ogni mossa. Parché Il computer è scaltro è 
pensa" le mosse in anticipo. 


MATH FUN' xo 

DIVERTIRSI CON LA MATEMATICA 
Insegna a diverte. Due giocatori fanno correre | 
loro gorilla attraverso la giungia, contro animali 
che li ostacolano e contro tutta una serio di 
problemi di acidizione. sottrazione, 
moltiplicazione e divisione. In questo gioco sono 
importanti sia la velocità che la pracigione, Voi 
fissate il grado di abilità ed Il computer ragola 
automaticamente ta dillicoltà dei prodlemi. 


MON 
REPORT E 


È CHESS: ...... 
Misurate la vostra abilità contro il computer, in 
questo gioco atorno di tattica @ conantraziane 
Scegliete il grado ui difficoltà ed | lieti di tempo 
per compiere le Mossa che più vi si asdkono 
Dei replays al rallentatore vi permettono di 
studiare la mosse della partita procedente, Se vi 
sembra di non essere in forma potete pertino 
scambiarvi il posto con il computer 


IL BACKGAMMON: . 


Questo gioco mette a dura prova il campione e ta 
imparare al printipisnte! ll computer è il vostro 
avversario. Può giocare a diversi livelli, a 
seconda dell'abilità del giocatore 

1 principianti impareranno ad i campioni saranno 
collaudati al limite delle foro capacità. Ve ts 
sentite di raccogliere la piida? 


NoN 

Detsron it È 
WORD FUN' 1: 
DIVERTIRSI CON LE PAROLE 
Ortografia per bambini! Giochi attascimanti tatti di 
molte parole. che divertiranno squzzando 
l'abilità dei bambini nell'orsografia. Vo: Nasate 
uno Sei tre giochi, tutti studiati per migliorare 
concretamente le capacità verbali del vostro 
bambino. É la gara di ortografia cha educa © 
diventa 


ASTROSMASH . ... 


Contiene due diversi giochi di “Querra spaziale”! 
primo gioco v mesto ® comandi ci navicella 
spaziale ©. all'impravv 
Dovete spostarmi velocemente. attaccare e 
fuggire... fsre tuo09 e distruggere prima ci essera 
diutrumo! ll sacondo gi000 vi GR il comando dì 5 per 
di artiglieria laser, 0 la possibilità di vincerne di 
colpendo meteoriti, bombe, missili guidati ed | 
dischi volanti che vi attaccano velocemente? 


BBRBEBRRE| 
fto ft a HR | 
asa » 


A o 


SPACE ARMADA... 


a flotta di 22 bersagli n 


Ùli, che 
s00nde sulle vastra Giesa. Voi dis 
laser e bunkers por protaggerie 
‘attacco serso. Sì ni vostri laser @ 
ibrata 10 schermo Ecco apparire un'altra 
fiotta, che potredde prandervi di sorpresa 
nuavo po di attacco. Più punti segnate, più 
intaressanta divonta È gioco 


SMAFU o LA TRAPPOLA 


Moneta Il vostro avversario in un angolo! Chiudisito 
ad intrappolzialo bene. prima che agli vi intragpoli 
Avrete b=ogno di persare vetvosmente e di resgre 
ancora più rapidamente! Le striscie colorate 
continuano a dilonders: attraversò lo schermo. com 
talpa che scavano gallene. Blocomtele® Chiudetalo in 
ireppota! Chiudetete in un angolo! Quesilo è Il gioc 
Me dà la c Nota, cha vi ta camne cattivo per lar 
toica il vostro cuore! 


N sivertimento del grande 
casinò direttamenta sul vostra 
schermo televisive? Lo spettacelo 
ed i suoni di Las Vegas sembrano 
circondarvi. Piazzate le vostre 
scommesse sulla Grande Ruota! 
Eoco che gira! ll croupier elettronict 
vi da le notizia» Buone o cattivel 


TRIPLE ACTION .. 


Tra civertenti giochi in una scia canotta 
Siete il comandante di un caro armato dotato di 
Gi precisione in una missione di perlustrazione © 
Gstruzione Oppure siete ruota a ruota” in una 
gara automobilistica di camblonato contro i sempo 
# contro lutti. Se imesce la vostra passione è 
pilotare sarei, potrete tare anche quello. Carri 
armati, serei, auto da corsa... hm un mondo di 
eccitazioni nella vosira camara 


= 


HORSE RACING - SUBMARINE BATTLE .;}. 


BATTAGLIA DI SOTTOMARIMI 
£ proprio come un giorno alle corsa! Scogliete | Un'azione piana di tensione suì marì aperti! 
csvasti migliori dal foglio del vostro informatore: Vol ed il vostro avversario. ognuno al 
Controilate i cambiamenti delle quote. Piazzate la comando di un convoglio protetto da un 


vostra scommessa. Eccoli partitit Dal vostro posto potente sottomarino. Controllate al 
alto steccsto, siete anche voi parte di iscopio il convoglio namico. Il punteggio 
divertimento? Scegliete i cavalli? Giocata 19 vostre Viene to ‘n'dase Ai colpi fotina 

x 


probabelità © azzardate una nemico e alla velocità di manavra 
SCOMMABRA Aris ch Ata 


Possono posa 


SEA BATTLE .. .: 

BATTAGLIA NAVALE 

Una battaglia all'ultimo sangue per la 
- supramazia navale. Schierate la vostra 


‘ Toîtà per sconfiggere quella avversaria 

di Nascondeta della mine su tultà la carta 
acesnica. Unate navi divorze por missioni 
diverse. Riparate la vostra nave se è stata 
a. danneggiata. La battaglia ha inizio! 


| 
LI 
ARMOR BATTLE .. SPACE BATTLE .... 
BATTAGLIA DI MEZZI CORAZZATI AGLA NELLO SPAZIO 
Una battagita compieta di carri armati! Vol ed © tt nello LIST Dovete superare in 
vostro avversario siete i comandanti mali @ astuzia gli invasori comandati da? 


dovete manovrare la vostre macchine. porre le 
Mime è lenire la sorpresa tattica! Le battaglie 
vangano combattute su terreni diversi, ed comuna ‘Gsimbiate & controliste in primo piano!it 


richiede un cambiamento di strategia Centindia campo di battaglia. Faso fuoca con i lager! 
di schemi possibili! Tut gli effetti sonce Prevvionne Fatta i 


della battagiaa! voi, fra ron Suite Dataz sr rello prio. 


computer! Consultate is carta che vi dà la 
Stiuazione, schierate la difesa. Ora 


IL COMPONENTE TASTIERA VI 
INTRODUCE NEL MONDO DEI PERSONAL 


COMPUTERS 
mponente Taste 
idiato per essere abbinato alla 
insieme, essi diventano uno 
facile Uso, per civertirvi ma 


bile alla fine 


migliorare ed aumentare le 

stra famiglia. Una normale 
quella di una macchina da scrivere 
perazione samplice come batte 

una lettera spositivo di cassette a r 

accetta una vasta gammi 

appositamente prepa; 

per | progrà 


e cassette del computer s01 
aratte digitali che audio, Esse 
jna vasta gamma di materiale, 
one ed Il miglioramento di se 
più comple 
| programmi soi 
richiede 


analisi e alle programmazioni 


cassetta è v 
faciimonte asegu ssuno di 685 
oscenza alcuna dei. compute 


AMMINISTRAZIONE FINANZIARIA - 


AUTODIDATTICA - MIGLIORAMENTO 
PERSONALE - DIVERTIMENTO 


IL FRANCESE PARLATO 


mparare una seconda lingua nello stesso mado 

cui avete Imparato la vostra lingua, è cioè 
nando a parlando! Voi dite ia parola francese 

microfono e poi controllate la vostra 

sonuncia con il playtssest 

vi aiuta a perfezionare il vostro francese, che 

potrete mettere in pratica in tante occasioni? 
avorato a casa. alla velocità che preferite 

Niente grammatica fredda © noicaa!** 


ANALISI! DEL MERCATO 
AZIONARIO* ...» 


Comprate? Vandeta? Controllate la borsa valori? 
se si potreste usare l'abilità di questo analista 
siettronico! Registrate le variazioni giornaliere 
uitali, ed il computer vi darà la situazione delle 

stre azioni. Vi ricorderà settimanalmente | 
guadagni e la perdite. Usando |' “analisi tecnica 

computer metterà in risalto quali sono le azioni 
da COMPrare proprio come un analizta. Ma sarete 
vol a prendere la decisione finale!"* 


IL LINGUAGGIO 
DEL COMPUTER 


SCRIVETE LA VOSTRA SCHEDA CON LA 
CASSETTA DEL LINGUAGGIO DI BASE 
INTELLIVISION. 


litre a tutto li software fato apposta per 
fellimision, la nostra cassetta del linguaggio di 
basa vi permette di scrivere i vostri propri 
crogrammi, Un manuale, semplica 4 graduale, vi 
ompagna attraverso le nazioni fondamentali 
linguaggio di base del computer. Descrive 
ne | Molti modi in cui possono essere usati in 
asa | programmi del linguaggio ci bue. 
Non sono necessari nessun diploma di Givello 
superiore 0 precedenti esporienze. Sapete come 
usare una macchina &% w;w è 
Allora pbbste impara: 8 .S'* 


Daporitiim fine 1900 inizio 1964 


IL SUPER-FOOTBALL' .-.. 

Ecco un'azione inoragitalmente realistica sul 
campo & football elettronico! Come l'allenatore 
di una squadra professionista di alto livella, voi 
Niote la mente direttiva dei vostri giocatori 
Programemate la partita. Attacco e Gitesa! C'è una 
vasta gamma di possibilità dî passaggi e corse. 
Avrete le spinte è tutti i tipi di calci, quelli rogotari 
è quelli dati al pallone prima cha tecchi ter: 
Avrete parfino i replays istantanit** 


ALLENAMENTO FISICO CON 
JACK LALANNE" e 


Rimettotevi in forma con un esperto! La 
ginnastica quotidiana, latta su misura dal 
cemputer per le vostre necessità, capacità & 
ritmo! Voi inserite i vostri dati personali ed è vostri 
scopi. Un secondo dopo Il comgutar vi dà il vostro 
programma qualidiano come consigliato da Jack 
Lalanne, un'autorità mondiale nei campo della 
salute! Un istrutiore animato vi eostea sullo 
schermo televisivo come compiere i movimenti @ 
va ne fiene il conto! Consultate il vostro medico 
prima di iniziaro qualsiasi programma di ginnastica.** 


“Marchi gi fabrica unali au lioeca del proprietari 


MATTEL ELECTRONICS 
DISPLAY DIMOSTRATIVO INTELLIVISION 


5022 - 9991 Espositore da banco 

62 x 43.x 57 cm. 

Plastica stampata, nera, resistente, con rifiniture applicate in alluminio. Piegsini In 
gomma. Leggero, facile da trasportare a 


Comprende Console Intallivision con Istruzioni incorporate per dieci giochi. 
Pannello con indicazione grafica del giochi e portaopuscoli. 


MODELLO 
DIMENSIONI 
MATERIALE 
CARATTERISTICHE 


MATTEL ELECTRONICS 
DISPLAY & MERCHANDISER INTELLIVISION 


3806 

120 x 180 x 90 cm 

Piastica stampata sottovuoto 

Elegantemente studiato per stimolare l'interesse del consumatore questo modulo 
che contiene una speciale cassetta dimostrativa vi sarà di enorme aluto per ter 


conoscere il prodotto al consumatore & vi fornirà nel contampo una vera 
esperienza pralica. 


LA MATTEL ELECTRONICS HA GRANDI 
PROGETTI PER IL FUTURO 

Negli ultimi anni, la tecnologia dei computers si è 
sviluppata in modo sempre crescente, Nuovi prodotti 
‘e nuovi sistemi, già all'opera in tutto il mondo 
nell'industria e nel commercio, saranno presto 
utilizzati anche in casa, Alla Mattel Electronics, 
rivediamo sistematicamente i più importanti sviluppi 
Industriali e valutiamo il loro potenziale interesse 
per chi utilizza l'Inteltivsion. In futuro, tutti è 
consumatori saranno in grado di scegliere tra un 
gran numero di componenti diversi par comporre il 
loro Sistema di computer famigliare. Ed | progressi 
opgi realizzati promettono di migliorare la qualità 
della nostra vita, cambiando Il nostro modo di 
pensare, lavorare e divertirci 

Eoco alcuni dei progetti che abbiamo In esame 


TELEFONO MODEM 

Utilizzando un normale telefono, questo dispositivo 
permetterà agli utenti di trasmettere è ricevere 
Informazioni da altri centri. 

Negli annì ‘80, Il Modem diventerà un prezioso 
legame con un mando in costante sviluppo, fornendo 
ai consumatori servizi come programmi di 
divertimento e viaggi, informazioni e notizie via cavo, 
trasmissione elettronica della corrispondenza e 
motto, molto di più 


STAMPATRICE 

Per situazioni che richiedono informazioni scritte 
permanenti, una semplice stampatrice sarà l'ideale. 
Fornisce la stampa finale di tutto Il materiale del 
programma. 


SINTETIZZATORE DELLA VOCE 

invecs di dare una lettura visiva delle informazioni 
richieste, questo importante componente permette 
al computer di parlare realmente all'utente. 

È all'orizzonte anche un gruppo di santificazione 
della voce, che permetterà all'utente di dare le 
istruzioni verbali e le risposte al computer 

Fin dall'inizio, l'intellivision è stato studiato come un 
sistema per soddistare una vasta gamma di bisogni 
ed interessi individuali. In futuro continueremo ad 
osservare gli sviluppi di nuovi prodotti come parte 
del nostro impegno per rendere l'Intellivision il primo 
Sistema Video d'America, 


"| programmi vengono elencati coma asempi di futuri possibili 
sviluppi lncnolagici. La Mattal Electronics non garantinze 
l'introsuzione di questi prociotti per il Siatmma Intalirvizion 


220) V. SISTEMA PAL 


| steteatteittàentonionta 


Microprocessore Gi a 16 bits 


TK interno ROM, strutture RAM e L'O, rimanente spazio 
B4K disponibile per programmi esterni 


io temii 


Duo comandi manuali, 12 tasti numerici, quattro 
pulsanti d'alimentazione, disco spostamento oggetti in 
16 direzioni. 

Generatore di suoni producente armonia in 3 parti 


16 colori 


tei. det 


Accetta tutte le cassette video ROM delia Mattel 
Electronics 


Elementi d'immagine 192 verticali x 180 orizzontali 


1 b CONSOLE INTELLIVISION È TASTIERA ABBINATE 


MEMORIA Residente 16k RAM (10 bit). La memoria può essere 
x estesa a più di 1000 BK (8 megabytes) 
TASTIERA Tipo macchina da scrivere a 60 tasti compresi speciali 
tasti per controllo computer. 
na Incorporato e totalmente comandato dal computer 
1 Registra e lavora in una direzione su due piste digitali è 
audio. 30 minuti di materiale programma e memoria 


dati. Il modulo accetta tutte le video cassette della 
Mattel Electronics. 


Standard: Elementi d'immagine 192 verticale x 160 
_ orizzontali. Immagine altanumerica: 24 linee di 40 
caratteri. 


Due espansioni Input/Output parallele permettono 
x l'aggiunta di una memoria esterna, terminali e accesso 
al CPU (Unità Centrale) 


Telefono Modem, Stampatrice, Sintetizzatore di vocs. 
(soggetti a cambiamento) 


INTELLIVISION sci Besson 


MATTEL ELECTRONICS 
28040 Oleggio Castello (Novara) Ialia 
Telefono 0322/53412/5 - Telex 200092 MATTEL I 
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